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1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilişim Teknolojilerinin Tanımı-1

• Bilgi ve iletişim teknolojileri (BİT) ya da diğer bir ifadeyle bilişim
teknolojileri; bilgi ve verinin oluşturulması, depolanması, yönetimi ve
bilgiye erişimi sağlayan tüm donanım, yazılım ve hizmetler olarak
tanımlanabilir. Genel ağ, kablosuz ağlar, cep telefonları, bilgisayarlar,
yazılımlar, video konferans, sosyal ağlar ve kullanıcıların dijital formdaki
bilgilere erişmesini, bunları almasını, saklamasını, iletilmesini ve
değiştirmesini sağlayan tüm iletişim teknolojileri olarak ifade edilebilir.



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilişim Teknolojilerinin Tanımı-2

• Bilişim teknolojilerini oluşturan
temel kavramlar; bilgi, iletişim
ve teknoloji kavramlarıdır.



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri-3
Bilişim Teknolojilerinin Tanımı-3

• Bilgi, kısaca bilen (özne) ile bilinen (nesne) arasındaki ilişki olarak tanımlanır.
Bilgisayar biliminde bilgi, verilerin işlenmesi ve anlamlı hâle getirilmesi anlamına gelir.

• İletişim bir süreçtir ve kaynak, ileti ve alıcı/hedef eksenlerinde döner. Araya bir
cihazın girmesiyle gerçekleştirilen iletişim, tıpkı yüz yüze iletişimde olduğu gibi
karşılıklı ve etkileşimli bir süreçtir.

• Teknoloji, en genel anlamıyla, insan ihtiyaçlarını karşılamak ve problemlere çözümler
üretmek için bilimsel bilgilerin pratik uygulamalara dönüştürülmesidir. Bilişim
teknolojileri açısından bakıldığında ise teknoloji, veri toplama, işleme, depolama,
iletme ve kullanma süreçlerini geliştire donanım, yazılım ve ağ sistemlerini kapsayan
araçlar ve yöntemler bütünüdür.



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilişim Teknolojisi Araçları-1

• Bilişim teknolojisi araçları; bilgiyi iletmek, depolamak ve yönetmek için kullanılan
araçlar olarak tanımlanabilir. Bilgisayarlar, tabletler, akıllı telefonlar, yazılımlar,
donanımlar, genel ağ, ağ cihazları, nesnelerin interneti, yapay zekâ araçları, üç boyutlu
yazıcılar bulut sistemleri, 5G teknolojisi bilişim teknolojisi araçları arasında sayılabilir



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilişim Teknolojisi Araçları-2

• Bilişim teknolojisi araçları, günümüzde insanların hayatlarını önemli ölçüde kolaylaştırmakta ve
ihtiyaçlarını karşılamaktadır. Bu araçların kullanım alanları çok esnektir. Örneğin bilgisayarlar ve akıllı
telefonlar, bilgiye hızlı erişim sağlamanın yanı sıra iletişimi güçlendirir. Eğitim alanında çevrim içi
dersler, dijital kütüphaneler ve interaktif öğrenme uygulamaları sayesinde öğrencilerin bilgiye her an
ulaşabilmesini ve öğrenme sürecini daha verimli hale getirmesini sağlar. Ayrıca, sağlık sektöründe
uzaktan hasta takibi, tıbbi danışmanlık ve yapay zekâ destekli teşhis sistemleriyle bireylerin sağlık
hizmetlerine erişimini kolaylaştırır. Yazılım uygulamaları, iş süreçlerini otomatikleştirerek verimliliği
artırır ve hata oranlarını azaltır. Bulut teknolojileri, veri depolamayı ve paylaşmayı kolaylaştırırken yapay
zekâ sistemleri, çeşitli analizleri hızlı ve doğru bir şekilde yaparak karar süreçlerini destekler. Daha
birçok alanda buna benzer örnekler verilebilir. Bilişim teknolojisi araçları; bireylerin ve kurumların günlük
yaşamında ve iş hayatında verimliliği artıran, zamandan tasarruf sağlayan ve çeşitli ihtiyaçları karşılayan
çözümler sunar.



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilişim Teknolojisi Araçları-3

Bilişim 
teknolojisi 

araçları;
Eğitim Sağlık İletişim

Ulaşım İş Alış veriş Akıllı ev 
sistemleri

Ve bir çok 
alanda 

kullanılır



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilişim Teknolojisi Araçları-4

• Dikkat: Milli Uzay Programı’nın oluşturulması, Türk Astronot Bilim
Misyonu Projesi’nin hayata geçirilmesi ülkemizde bilişim
teknolojisi alanında yürütülen önemli çalışmalardandır.



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilişim Teknolojisi Cihazlarının Gelişimi-1

• İletişim, yazının bulunmasıyla daha kalıcı ve etkili hâle gelmiş ve bilginin sonraki kuşaklara
aktarılmasına aracı olmuştur. Bugünkü dijital çağ, bilgi ve iletişim teknolojilerinde yaşanan
gelişmelerin oluşturduğu bir sonuçtur. Dijital çağ ile birlikte geçmişteki iş yapma ve yaşam
biçimleri büyük oranda değişmiştir. Her alanda teknolojiye veya araç gerece ihtiyaç
duyulması, cihazların küçük ve taşınabilir olmasını önemli hâle getirmiştir.



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilişim Teknolojisi Cihazlarının Gelişimi-2

• Bilgisayarların öncüleri olarak kabul edilen
aygıtlara mekanik hesap makineleri ve
abaküsler, Antik Yunan’da kullanılan mekanik
cihazlar ve Charles Babbage’in (Çarlz Bebiç)
fark motoru örnek verilebilir. Sadece
matematiksel hesaplama amaçlanan bu
aygıtlardan sonra ilk bilgisayar olarak kabul
edilen ENIAC [Electronic Numerical Integrator
And Computer (Elektronik Numerikıl
Integreytır End Kompütır) (Elektronik Sayısal
Entegre Hesaplayıcı)], 1946 yılında Amerika
Birleşik Devletleri’nde John W. Mauchly (Con
V. Moçli) ve J. Presper Eckert (Ce Presper
Ekert) tarafından geliştirilmiştir



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilişim Teknolojisi Cihazlarının Gelişimi-3

• 2020li yıllarda ise büyük veri, makine öğrenimi ve yapay zekâ, kenar bilişim
[edgecomputing (edjkompyuting)] ve 5G teknolojisi gibi teknolojiler hızlı bir
gelişim göstermiştir.



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilişim Teknolojisi Cihazlarının Gelişimi-4

• Gelişen teknolojiler; Türkiye’de yürütülen projeleri de etkilemiş, çağın gereklilikleri ve teknolojik
dünyanın içinde olma hedefleri yeni üretimlere teşvik etmiştir. Bu üretimlere örnek olarak elektrikli
otomobil üretimi verilebilir.



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilişim Teknolojisi Cihazlarının Gelişimi-5

• Dördüncü Sanayi Devrimi, devam etmekte olan bir süreçtir.



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilişim Teknolojisi Cihazlarının Gelişimi-6

Gelecekte ne gibi gelişmeler olabileceği hakkında birçok farklı alanda farklı görüşler mevcuttur.

Eğitim alanında sanal gerçeklik teknolojisi kullanılarak sanal sınıfların oluşturulması,

Gündelik veya mesleki bilgilerin dijital veri ortamlarında saklanıp dijital asistanlar tarafından 
insanın yerine karar verebilecek bir mekanizma olan bilgisayar-beyin arayüzleri tasarlanması,

Sağlık alanında gen dizilimini değiştirebilecek teknolojilerin geliştirilmesi,

Yapay zekâ destekli ilaç geliştirme çalışmaları,



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilişim Teknolojisi Cihazlarının Gelişimi-7

Yapay organ yapımı, Havacılıkta kullanılmak üzere bitkisel kaynaklar veya atık malzemeler gibi yenilenebilir 
kaynaklardan üretilen sürdürülebilir yakıt kullanılması,

Dünya nüfusunun artması ve karbon salınımının yüksek olmasından dolayı gıdalardaki verimliliği artıracak 
teknolojiler geliştirilmesi veya gıdaların laboratuvar ortamında üretilmesi,

Esnek piller,

Elektrikli arabaların yaygınlaşması ve tam otonom otomobillerin kullanılmaya başlanması,

Uzay teknolojilerinin gelişmesiyle beraber aya ve Mars’a seferlerin düzenlenmesi,

Çoğu mesleğin dönüşerek yerini yeni mesleklere bırakması hatta bazı mesleklerin yok olması öngörülmektedir.
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1.Ünite:   Bilişim
Teknolojilerinin 

Programlamadaki 
Yeri
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Cihazlarının 
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1.Ünite:   Bilişim
Teknolojilerinin 

Programlamadaki 
Yeri

Bilişim Teknolojisi 
Cihazlarının 

Gelişiminde Rol 
Oynayan Olaylar-5

• Dikkat: Cezeri; 
bilgisayarın temelini 
atan, robotlar, saatler, 
şifreli kilitler, şifreli 
kasalar gibi makinelerin 
mucidi ve dünyanın ilk 
sibernetik bilgini olarak 
kabul edilen bilim 
adamıdır.



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilişim Teknolojilerinin Kullanım Alanları-1

İletişim ve 
Haberleşme

• E-posta
• Sosyal Medya
• Anlık 

mesajlaşma
• Görüntülü ve 

sesli konuşma

Ulaşım

• Akıllı trafik 
sistemleri

• Navigasyon 
uygulamaları

• Çevrim içi bilet 
satış sistemleri

• Otonom araçlar

Eğitim

• E-öğrenme
• Sanal sınıflar
• Eğitim Yazılımları
• Artırılmış ve 

sanal gerçeklik 
uygulamaları

Bankacılık

• Otomatik para çekme 
makineleri

• Mobil bankacılık
• Blok zincir



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilişim Teknolojilerinin Kullanım Alanları-2

Devlet 
Hizmetleri

• E-devlet
• E-okul
• E-nabız

Sağlık

• Tıbbi kayıtlar
• Görüntüleme 

teknikleri
• Giyilebilir 

teknolojiler

Sanayi ve 
Üretim

• 3d yazıcılar
• Nesnelerin 

interneti
• Robotik 

uygulamar

Günlük 
Yaşam ve 
Eğlence

• Film dizi uygulamalrı
• Müzik
• Alış veriş uygulamaları



1.Ünite:   Bilişim 
Teknolojilerinin 
Programlamadaki 
Yeri
Bilişim 
Teknolojilerinin 
Olumlu ve 
Olumsuz Yönleri

• Olumlu Yönleri
• Zamandan Tasarruf
• Maliyet
• Verimlilik
• Küreselleşme
• Bilgiye hızlı erişim

• Olumsuz Yönleri
• Siber suç ve Tuzaklar
• Bilgi güvenliği ve 

gizliliği
• Oyun bağımlılığı



1.Ünite:   Bilişim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Teknolojik Gelişmleri Takip Etmenin Önemi

• Teknolojik gelişmeleri takip etmek; sürekli gelişen dijital çağda 
güncel kalabilmeyi sağlar, bireysel gelişime yardımcı olur ve iş 
hayatında avantajlar sağlayabilir.

• Bilgi toplumu olmak; ülkenin gelişmesinde, refah seviyesinde, 
kalkınmışlık düzeyinde ve eğitim sistemlerinde önemli rol 
oynar.

• Yaşam boyu öğrenme kavramı; yer, zaman gibi olgulardan 
bağımsız olarak bilgi ve becerilerini geliştirmek amacıyla 
yaşam boyu yürütülen öğrenme etkinlikleridir.



2.Ünite: Algoritma İle Problem Çözme Ve Akış Diyagramı



3.Ünite: Programlamanın Temel Kavramları



4.Ünite: Algoritma Ve Akış Diyagramını Test Etme



5.Ünite: İleri Düzey Algoritma Uygulamaları
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