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1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri

Bilisim Teknolojilerinin Tanimi-1

* Bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT) ya da diger bir ifadeyle bilisim
teknolojileri; bilgi ve verinin olusturulmasi, depolanmasi, yonetimi ve
bilgiye erisimi saglayan tum donanim, yazilim ve hizmetler olarak
tanimlanabilir. Genel ag, kablosuz aglar, cep telefonlari, bilgisayarlar,
yazilimlar, video konferans, sosyal aglar ve kullanicilarin dijital formdaki
bilgilere erismesini, bunlari almasini, saklamasini, iletilmesini ve
degistirmesini saglayan tum iletisim teknolojileri olarak ifade edilebilir.



1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri

Bilisim Teknolojilerinin Tanimi-2

* Bilisim teknolojilerini olusturan
temel kavramlar; bilgi, iletisim
ve teknoloji kavramlaridir.
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1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri-3

Bilisim Teknolojilerinin Tanimi-3

* Bilgi, kisaca bilen (0zne) ile bilinen (nesne) arasindaki iliski olarak tanimlanir.
Bilgisayar biliminde bilgi, verilerin islenmesi ve anlamli hale getirilmesi anlamina gelir.

* iletisim bir slrectir ve kaynak, ileti ve alici/hedef eksenlerinde déner. Araya bir
cihazin girmesiyle gerceklestirilen iletisim, tipki yuz yuze iletisimde oldugu gibi
karsilikli ve etkilesimli bir surectir.

* Teknoloji, en genel anlamiyla, insan ihtiyaclarini karsilamak ve problemlere ¢ozumler
uretmek icin bilimsel bilgilerin pratik uygulamalara donusturidlmesidir. Bilisim
teknolojileri acisindan bakildiginda ise teknoloji, veri toplama, isleme, depolama,
iletme ve kullanma sureclerini gelistire donanim, yazilim ve ag sistemlerini kapsayan
araclar ve yontemler butunudar.



1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri

Bilisim Teknolojisi Araclari-1

Bilisim teknolojisi araclari; bilgiyi iletmek, depolamak ve yonetmek icin kullanilan
araclar olarak tanimlanabilir. Bilgisayarlar, tabletler, akilli telefonlar, yazilimlar,
donanimlar, genel ag, ag cihazlari, nesnelerin interneti, yapay zeka araclari, u¢c boyutlu
yazicilar bulut sistemleri, 5G teknolojisi bilisim teknolojisi araclari arasinda sayilabilir
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1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri

Bilisim Teknolojisi Araclari-2

* Bilisim teknolojisi araglari, gunumuzde insanlarin hayatlarini onemli olglude kolaylagtirmakta ve
ihtivaclarini karsilamaktadir. Bu araclarin kullanim alanlar ¢cok esnektir. Ornegin bilgisayarlar ve akill
telefonlar, bilgiye hizli erisim saglamanin yani sira iletisimi guclendirir. Egitim alaninda cevrim ici
dersler, dijital kutuphaneler ve interaktif 6grenme uygulamalari sayesinde ogrencilerin bilgiye her an
ulasabilmesini ve 6grenme slrecini daha verimli hale getirmesini saglar. Ayrica, saglik sektorunde
uzaktan hasta takibi, tibbi danismanlik ve yapay zekad destekli teshis sistemleriyle bireylerin saglik
hizmetlerine erisimini kolaylastirir. Yazilim uygulamalari, is sureclerini otomatiklestirerek verimliligi
artirir ve hata oranlarini azaltir. Bulut teknolojileri, veri depolamayi ve paylasmayi kolaylastirirken yapay
zeka sistemleri, cesitli analizleri hizli ve dogru bir sekilde yaparak karar sureclerini destekler. Daha
bircok alanda buna benzer ornekler verilebilir. Bilisim teknolojisi araclari; bireylerin ve kurumlarin gunluk

yasaminda ve is hayatinda verimliligi artiran, zamandan tasarruf saglayan ve cesitli ihtiyaclari karsilayan
¢cozumler sunar.



1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilisim Teknolojisi Araclari-3
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1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri

Bilisim Teknolojisi Araclar-4

* Dikkat: Milli Uzay Programi’nin olusturulmasi, Turk Astronot Bilim
Misyonu Projesi’nin  hayata gecirilmesi ulkemizde bilisim
teknolojisi alaninda yurutulen onemli calismalardandir.




1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri

Bilisim Teknolojisi Cihazlarinin Gelisimi-1

* iletisim, yazinin bulunmasiyla daha kalici ve etkili hale gelmis ve bilginin sonraki kusaklara
aktarilmasina araci olmustur. Bugunku dijital cag, bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan
gelismelerin olusturdugu bir sonuctur. Dijital cag ile birlikte gecmisteki is yapma ve yasam
bicimleri buyuk oranda degismistir. Her alanda teknolojiye veya arac gerece ihtiyac
duyulmasi, cihazlarin kigcuk ve tasinabilir olmasini dnemli hale getirmistir.
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1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilisim Teknolojisi Cihazlarinin Gelisimi-2

* Bilgisayarlarin onculeri olarak kabul edilen
aygitlara mekanik hesap makineleri ve
abakusler, Antik Yunan’da kullanilan mekanik
cihazlar ve Charles Babbage’in (Carlz Bebic)
fark motoru ornek verilebilir. Sadece
matematiksel hesaplama amaclanan bu §
aygitlardan sonra ilk bilgisayar olarak kabul &
edilen ENIAC [Electronic Numerical Integrator §
And  Computer  (Elektronik  Numerikil |
Integreytir End Komputir) (Elektronik Sayisal S
Entegre Hesaplayici)], 1946 yiinda Amerika FSSS
Birlesik Devletleri’nde John W. Mauchly (Con
V. Mocli) ve J. Presper Eckert (Ce Presper .
Ekert) tarafindan gelistirilmistir




1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri

Bilisim Teknolojisi Cihazlarinin Gelisimi-3

e 2020li yillarda ise buyuk veri, makine ogrenimi ve yapay zeka, kenar bilisim
[edgecomputing (edjkompyuting)] ve 5G teknolojisi gibi teknolojiler hizli bir
gelisim gostermistir.
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1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri

Bilisim Teknolojisi Cihazlarinin Gelisimi-4

* Gelisen teknolojiler; Turkiye’de yurutulen projeleri de etkilemis, cagin gereklilikleri ve teknolojik

dunyanin icinde olma hedefleri yeni uretimlere tesvik etmistir. Bu Uretimlere ornek olarak elektrikli
otomobil Uretimi verilebilir.

SANAYL SANAYT SANAYT
DEVRIMi DEVRIMI DEVRIMi

Mekanizasyon Montaj Bandi Siber-Fiziksel Sistemler
Buhar Giicii Seri Uretim Dijitallesme



1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilisim Teknolojisi Cihazlarinin Gelisimi-5

* Dorduncu Sanayi Devrimi, devam etmekte olan bir surectir.
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1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri

Bilisim Teknolojisi Cihazlarinin Gelisimi-6

Gelecekte ne gibi gelismeler olabilecegi hakkinda bircok farkli alanda farkli gortsler mevcuttur.

g Egitim alaninda sanal gerceklik teknolojisi kullanilarak sanal siniflarin olusturulmasi,

m Gundelik veya mesleki bilgilerin dijital veri ortamlarinda saklanip dijital asistanlar tarafindan
insanin yerine karar verebilecek bir mekanizma olan bilgisayar-beyin araylzleri tasarlanmasi,

§ Saglik alaninda gen dizilimini degistirebilecek teknolojilerin gelistirilmesi,

Yapay zeka destekli ilag gelistirme calismalari,



1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri

Bilisim Teknolojisi Cihazlarinin Gelisimi-7

PY Yapay organ yapimi, Havacilikta kullanilmak uzere bitkisel kaynaklar veya atik malzemeler gibi yenilenebilir
kaynaklardan uretilen surdurulebilir yakit kullanilmasi,

& Dunya nufusunun artmasi ve karbon saliniminin yuksek olmasindan dolayi gidalardaki verimliligi artiracak
x teknolojiler gelistirilmesi veya gidalarin laboratuvar ortaminda Uretilmesi,

(43 Esneknpiller,
ﬁ Elektrikli arabalarin yayginlasmasi ve tam otonom otomobillerin kullanilmaya baslanmasi,
Q Uzay teknolojilerinin gelismesiyle beraber aya ve Mars’a seferlerin duzenlenmesi,

Cogu meslegin donlserek yerini yeni mesleklere birakmasi hatta bazi mesleklerin yok olmasi dngorulmektedir.



1.Unite: Bilisim

Teknolojilerinin
Programlamadaki
Yeri

Bilisim Teknolojisi
Cihazlarinin
Gelisiminde Rol
Oynayan Olaylar-1

Johan Gutenberg(Yohan Gutenberg)
matbaayiicat etmistir.

Zacharias Janssen (Zakariyas Yansin) 1590
mikroskobu icat etmistir.
1

Hollandali gézltk Ureticisi olan Hans Lippershey
(Hans Lippersay)teleskobu icat etmistir.

Galileo Galilei (Galileyo Galileyi) teleskop ile 509
ilk gokylzu gozlemlerini yapmustir.

James Watt (Ceyms Vot) buharli makineyiicat etmistir.
Bu icat, Uretimde makine glcune gecisin dontim noktasi
ve Sanayi Devrimi'nin tetikleyici gict olmustur.



ltalyan fizikci Alessandro Volta (Alessandro Volta), 1800
Voltaic (Voltaik) pili gelistirmistir.

1850'erde demiryollari ve telgraf
kullaniimaya baslanmistir.

1.Unite: Bilisim

Teknolojilerinin
Programlamadaki Amerikali mucit Christopher Latham Sholes (Kiristofir
Yeri Ledim Solz), gercek anlamda ilk daktiloyu ve

i~y W halen kullanilan () klavyeyi icat etmistir.
Bilisim Teknolojisi

Cihazlarinin
Gelisiminde Rol
Oynayan Olaylar-2

Alexander Graham Bell (Alekzendir Girahem Bel)
telefonuicat etmistir.




1.Unite: Bilisim

Teknolojilerinin
Programlamadaki
Yeri

Bilisim Teknolojisi
Cihazlarinin
Gelisiminde Rol
Oynayan Olaylar-3

1

1680

Thomas Edison(Tomas Eddison), komiirlesmis bambu
lifinden 40 saate kadar dayanan ampil yapmistir,

Karl Friedrich Benz (Kar Fridrih Bents), benzinle
calisan otomobilin mucidi olarak bilinir, Ilk otomobil
olan Motorwagen’i(Motovagen) Gretmistir,

WilheIm Conrad Réntgen (VilheIm Konrad Rntgen),
X isinlarini (rontgen sinlar) kesfetmistir,

Guglielmo Marconi (Guglyelmo Markoni),
radyoyu icat etmistir,

Amerikalt mhendis Willis Carrier
(Vilis Kerirr), klimayr icat etmistir.




Wright (Rayt) kardesler, tarihte ilk defa 1903
motoriu ucak ucuran kigiler olmuslardir. .

John Logie Baird (Cen Loji Berd) televizyonu
icat etmistir. Ik televizyon gérintisi yine Baird
tarafindan 1926 yilinda yayimlanmigtir.

Konrad Zuse (Konrat Suze) programlanabilir
mekanik aleti icat etmistir. Konrad Zuse'nin buicad,
bilgisayarlarnn temel adimi olarak kabul edilmistir.

Chester Carlson (Cester Karlson), fotokopi
makinesini icat etrmistir.

Igor Sikorsky (Igor Sikorski), giinimuzde kullamimakta
olan Sikorsky tipi helikopterlerin mucidi olmasinin yani
sira dunyadaki ilk helikopterin de mucididir.

1.Unite: Bilisim

Teknolojilerinin
Programlamadaki
Yeri

Bilisim Teknolojisi
Cihazlarinin
Gelisiminde Rol
Oynayan Olaylar-4

Danya'nin ilk yapay uydusu Sputnik 1, Sovyet Sosyalist Cumhuriyetler
Birligi tarafindan ydringeye firlatilmustir. Sputnik Tin firlatiimas:,
tum dunyada Uzay Cagi'min baslangici olarak kabul edilmektedir.

i
1

Amerikan Savunma Bakanhgi'min tasarladig
ARPAMNET adindaki paket anahtarlamah ag,
genel agin baslangici olarak kabul edilir.

Ik cep telefonunu gelistiren
Martin Cooper'dir. (Martin Kupir)

Ik dizGstU bilgisayar olan 0SBORNE 1, Adam
Osborne (Adam Ozborn) tarafindan gelistirilmistir.




1.Unite: Bilisim
Teknolojilerinin
Programlamadaki
Yeri

Bilisim Teknolojisi
Cihazlarinin
Gelisiminde Rol
Oynayan Olaylar-5

* Dikkat: Cezeri;
bilgisayarin temelini
atan, robotlar, saatler,
sifreli kilitler, sifreli

kasalar gibi makinelerin
mucidi ve dunyanin ilk
sibernetik bilgini olarak
kabul edilen bilim
adamidir.




1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilisim Teknolojilerinin Kullanim Alanlari-1

Iletisim ve
Habe§rle$me Bankacilik
* E-posta * Akilli trafik * E-0grenme . Otomatik para cekme
e Sosyal Medya sistemleri e Sanal siniflar makineleri
e Anlik * Navigasyon e Egitim Yaziimlari  « Mobil bankacilik
mesajlasma uygulamalar e Artirilmis ve « Blok zincir
e Goruntull ve e Cevrimici bilet sanal gerceklik
sesli konusma satis sistemleri uygulamalari

e Otonom araclar



1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri
Bilisim Teknolojilerinin Kullanim Alanlari-2

.Devlet ' Sa nayi ve Yg;annlqm\je
Hizmetleri Uretim Eglence
e E-devlet e Tibbikayitlar e« 3d yazicilar : Eg‘z‘“f'z' uygulamatri
e E-okul e Goruntuleme e Nesnelerin « Alis veris uygulamalar
e F-nabiz teknikleri interneti
e Giyilebilir e Robotik

teknolojiler uygulamar



1.Unite: Bilisim * Olumlu Yonleri + Olumsuz Yénleri

Teknolojilerinin . aamandan Tasarruf . Si.b(?rs"ugvci'l.'uzaklar
: * Maliyet * Bilgi guvenligi ve

Programlamadaki e Verimtilik gizlilig;

Yeri * Kiresellesme * Oyun bagimlligi

B|l|$|m * Bilgiye hizli erisim

Teknolojilerinin
Olumlu ve
Olumsuz Yonleri




1.Unite: Bilisim Teknolojilerinin Programlamadaki Yeri

Teknolojik Gelismleri Takip Etmenin Onemi

* Teknolojik gelismeleri takip etmek; surekli gelisen dijital cagda
guncel kalabilmeyi saglar, bireysel gelisime yardimci olur ve is
hayatinda avantajlar saglayabilir.

* Bilgi toplumu olmak; ulkenin gelismesinde, refah seviyesinde,
kalkinmislik dizeyinde ve egitim sistemlerinde onemli rol
oynar.

* Yasam boyu o0grenme kavrami; yer, zaman gibi olgulardan
bagimsiz olarak bilgi ve becerilerini gelistirmek amaciyla
yasam boyu yurutulen 6grenme etkinlikleridir.



2.Unite: Algoritma Ile Problem Cozme Ve Akis Diyagrami




3.Unite: Programlamanin Temel Kavramlari




4.Unite: Algoritma Ve Akis Diyagramini Test Etme




5.Unite: Ileri Diizey Algoritma Uygulamalari
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